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CUM SA PRINZIO
PASARE

MATERIALE:
e Cartonase
e Creion, pix sau pai

e Banda

Cum se procedeaza:

1. Desenati o imagine a unei pasari pe un cartonas

2. Pe un alt cartonas, de aceeasi dimensiune, desenati
0 cusca.

3. Lipiti cele doua cartonase cu banda adeziva, spate
in spate, de o parte si de alta a unui creion, pix sau
pai, cu partea desenata in afara.

4. Rotiti paiul intre palme sau degete. Pasarea este
inca libera, sau ati prins-o si ati pus-o in cusca?



Explicatie:

De ce pare pasarea ca se afla in cusca? Avem
aceasta impresie din cauza modului Tn care
functioneaza creierul si ochii nostri. Cand vedem
imaginea  pasarii, creierul nostru ,pastreaza”
imaginea pentru o perioada scurta de timp — chiar
daca imaginea apare si dispare rapid. Acelasi lucru
se Intdmpla si cu imaginea custii. Cele doua imagini
se suprapun de fapt in creierul nostru, astfel incat
pasdrea pare sa fie in cusca. Denumirea tehnica a
acestui efect este persistentd. Creatorii de animatie
urmeaza, de fapt, acelasi proces pentru a crea
desene animate. In cazul desenelor animate,
animatia este compusa nu din doua, ci din mai multe
imagini diferite, toate desenate intr-un mod care
sugereaza mintii noastre ideea de miscare. Practic,
artistul deseneaza personajele de desene animate in
mai multe imagini succesive si ni le arata intr-un mod
care ne determina mintea sa completeze ,piesele
lipsa”.

GLOSAR:

Animatie:  Tehnica fotografierii unor desene sau
pozitii succesive de marionete sau
modele pentru a crea o iluzie de
miscare atunci cand filmul este
prezentat ca succesiune de imagini

Miscare: Unitatea cea mai simpla a unui compus
chimic, constand din doi sau mai multi
atomi tinuti impreuna prin legaturi
chimice.

Persistenta:  Existenta continuatd sau prelungité a
ceva.

Pentru mai multe
informatii vizitati
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